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. MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Eiszeit auf Bestellung - Eine frostige Uberraschung!

Was du brauchst:

30 ml Becher mit Wasser, 1 Plastikspritze 10 ml, Gefrierschrank oder Gefrierfach

Detektivauftrag 1: Tauche die Spitze der Spritze ins Wasser und sauge 7 Milliliter (ml)

Wasser in die Spritze auf. Lege die Spritze Gber Nacht ins Gefrierfach.

Beschreibe, welche Unterschiede zum Vortag du beobachten kannst:

Erklarung:

Detektivauftrag 2: Teste dein Wissen tber den Verwandlungskiinstler Wasser!

Warum darfst du das Wasser keinesfalls in einer Glasflasche einfrieren?
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@MINTerpoI—Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Lass es regnen — Die Verwandlung von Wasser!

Detektivauftrag 1: Gib 5 Tropfen Wasser mit Hilfe der Pipette auf deinen Teeloffel.
Erhitze das Wasser Uber einem brennenden Teelicht. Dein Teammitglied halt
wahrenddessen das Einmachglas mit Eiswiirfeln ungefahr 5 cm tber deinem Loffel.

e Wie lange dauert es, bis das Wasser aus dem Teel6ffel ,verschwunden” ist?

e Ergédnze den Liickentext zum Versuch mit den passenden Fachbegriffen!

Wird das Wasser im Teeloffel Gber 100 Grad erhitzt, verschwindet es nicht, sondern

es . Dabei wird es gasférmig und steigt nach oben. Trifft

der Wasserdampf auf das kalte Glas, wird er wieder fllissig. Man sagt, das Wasser

. Die festen Eiswurfel im Glas bei

Zimmertemperatur langsam, dabei werden sie fliissig. Ubrigens kann Wasser auch
unter 100 Grad langsam vom fllssigen in den gasformigen Zustand Ubergehen.

Man sagt, es

Detektivauftrag 2: Teste dein Wissen liber den Verwandlungskiinstler Wasser!
Gib jeweils an, ob es sich bei den beschriebenen Beispielen um verdunsten,

verdampfen, schmelzen oder kondensieren handelt!

Nach dem Duschen beschlagt der Spiegel im Badezimmer!

Wenn es aufgehort hat zu regnen, verschwinden die Pfiitzen auf

der StralBe wie von Zauberhand!

Wird das Nudelwasser kochend auf dem Herd vergessen, ist der

Topf irgendwann leer!

Der Schneemann wird immer kleiner wenn die Sonne scheint!
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Trockenes Wasser — Eine spannende Angelegenheit!

Was du brauchst:

5-Cent-Miinze, Pipette, 125 ml Becher mit Wasser, Zimt, Kiichenpapier, Teeloffel,

MINTerpol-Weltkarte als Unterlage

Detektivauftrag 1: Fille ungefdhr 100 ml Wasser in den Becher und streue
vorsichtig ca. 1-2 Teeloffel Zimt auf die Wasseroberflache. Es soll sich eine
geschlossene Schicht bilden. Tauche deinen Finger ganz vorsichtig ein paar
Zentimeter ins Wasser. Schreibe ein Wort auf einen kleinen Zettel und tauche auch

den Zettel behutsam ins Wasser! Beschreibe, was dir beide Male auffallt!

Erklarung:

Detektivauftrag 2: Lege die 5-Cent-Miinze auf ein Kiichenpapier. Sauge mit der
Pipette Wasser aus dem Becher und tropfe es vorsichtig auf die Miinze. Wie viele
Wassertropfen passen auf deine Miinze?
o Stelle zuerst eine Vermutung an und vergleiche dann mit der tatsachlichen
Tropfenanzahl auf deiner Miinze!

e Mach eine Zeichnung des ,Wasserbergs”!

Erklarung:
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Gezuckerte Zauberei im Wasserglas

Was du brauchst:

4 Lebensmittelfarben, 10 ml Spritze, Zucker, Pipette, 125 ml Becher (4 Stiick),

groBBes Einmachglas, MINTerpol-Weltkarte als Unterlage

Detektivauftrag:

e Fullein alle vier Becher ungefahr 60 ml Wasser.

e Gib in den ersten Becher 3 gehdufte Essloffel Zucker, in den nachsten Becher
zwei gehdufte Essloffel Zucker, in den dritten Becher einen gehauften Essloffel
Zucker. Der letzte Becher bleibt ohne Zucker.

e Gib in alle vier Becher jeweils einen groBen Tropfen einer anderen
Lebensmittelfarbe.

e Warte, bis der Zucker aufgeldst ist und die Lebensmittelfarbe gleichmaBig
verteilt ist. SchlieB den Deckel und schittle die Becher dabei kraftig!

e Schitte das Zuckerwasser mit dem hochsten Zuckergehalt (3 Essloffel) in dein
leeres Einmachglas. AnschlieBend schichtest du mit Hilfe der Spritze das

Zuckerwasser mit den 2 Essloffeln Zucker darlber, gefolgt vom Zuckerwasser

mit dem geringsten Zuckergehalt. Zuletzt kommt dann K
oben das Wasser ohne Zucker. Achte beim Einfiillen der
Schichten darauf, dass du das ,Zuckerwasser” vorsichtig

und langsam an der Glaswand entlanglaufen lasst.

Fertige eine Zeichnung an, wie das Glas aussieht, in das du

die Zuckerlésungen eingefiillt hast!

Erklarung:
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Blubbernder Hexenkessel

Was du brauchst:

Lebensmittelfarbe (kein Gelb!), Speisedl, groBes Einmachglas, Pipette,

Brausetablette, Essloffel, MINTerpol-Weltkarte als Unterlage

Detektivauftrag: Fulle dein Glas etwa zur Halfte mit Speisedl. Gib nun die gleiche

Menge Wasser dazu.

Was kannst du beobachten?

Gib 3 Tropfen Lebensmittelfarbe dazu, rihre mit dem Essloffel kraftig um und

beschreibe, was im Glas passiert!

Gib jetzt die Brausetablette ins Glas und beobachte genau! Fertige eine farbige

|Il

Zeichnung zum ,Hexenkessel” an und beschreibe, was du

erkennen kannst! (

Beschreibung:

Erklarung:

\
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Das Wandern ist des Wassers Lust — Geheimfarben!

MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Was du brauchst:

Rundes Filterpapier, Bleistift, 125ml Becher, Filzstifte, Wasser, MINTerpol-Weltkarte als

Unterlage

Detektivauftrag:

e Dricke mit dem Bleistift ein Loch in die Mitte eines runden Filterpapiers!

e Tupfe mit unterschiedlichen Filzstiften groBe Punkte rund um das Loch.

e Schneide ein langliches Stick von einem anderen Filterpapier ab. Rolle es zu
einem ,Docht”.

e Stecke diesen Docht durch das Loch des runden Papiers.

e Fulle den Becher mit ungefahr 100 ml Wasser und lege das runde Papier mit
dem Docht auf den Becher. Nur der Docht soll das Wasser bertihren! Das runde

Filterpapier liegt oben auf dem Rand des Bechers auf. Warte ab und beobachte!

Lasse dein Ergebnis trocknen und klebe es hier ein!

Erklarung:
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Die Magie des Blaukrautsafts

Was du brauchst:

4 kleine Becher mit Deckel, Topf, 20 ml Spritze, Teel6ffel, Sieb, MINTerpol-Weltkarte als

Unterlage, Test-Stoffe: halbe Brausetablette, Essig, Backpulver, Seife

Detektivauftrag:

e Stell dir Blaukrautsaft her! Schneide dazu einen halben Blaukrautkopf in kleine Stiicke,
gieBe ungefahr einen Liter Wasser darauf und lasse es 10 Minuten kdcheln.

e Lass den Saft abkiihlen und siebe die festen Reste ab!

e Fulle mit der Spritze jeweils 20 ml des farbigen Saftes in einen Becher!

e Gib in jeden Becher einen Test-Stoff und beobachte, was passiert!

Beobachtung:

Becher 1 Becher 2 Becher 3 Becher 4

Farbe vorher

Welchen Stoff
habe ich

getestet?

Farbe mit
Test-Stoff

Erklarung:

Spezialauftrag fiir Schnelle:

Sptile deine Becher sauber, trockne sie ab und Uberpriife bei weiteren Stoffen, ob sie zu

einem Farbwechsel mit Blaukrautsaft fihren!
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Es werde Licht!

Was du brauchst:

Flachbatterie 4,5 Volt, 6 Kabel mit Krokodilklemmen, verschiedenfarbige Gliihlampen,

Summer, Fassung

Detektivauftrag 1: Bringe eine Lampe zum Leuchten!

Baue dazu einen geschlossenen Stromkreis, indem du an jedem Batteriepol ein Kabel

anbringst und mit der Glihlampe verbindest. Zeichne deinen Versuchsaufbau!

4 N
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Detektivauftrag 2: Bringe eine Lampe zum Leuchten und gleichzeitig den Summer zum

Ertonen. Stelle deine Losung der Klasse vor!
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Sei gewarnt — Der Draht ist heif3!

Was du brauchst:

Flachbatterie 4,5 Volt, 3 Kabel mit Krokodilklemmen, elektrischer Summer, Alufolie,

Draht, Isolierband, Wascheklammer, kleine Einmachglaser

Spezialauftrag: Baue dir das Spiel ,Der heiBe
Draht"! Ziel dieses Geschicklichkeitsspiels ist es,
sich mit einem Spielstab an einem Parcours
entlangzubewegen, ohne ihn zu berthren! Falls
es doch passiert, ertdont ein Alarm und du musst

zurlck zum Start!

e Baue dir einen ,Spielstab”, der vorne eine Schlaufe oder einen Haken hat. Dort,
wo der Spielstab angefasst wird, darf der Stab nicht leiten!

e Erstelle jetzt einen freistehenden Parcours aus Alufolie oder dem Draht! Er kann
Kurven, Ecken und Loopings enthalten.

e Uberlege dir, wie du Krokodilklemmen, Batterie, Summer, Spielstab und
Parcours zusammenschlieBen musst, damit jedes Mal ein Alarm ertdnt, wenn der
Spielstab den Parcours berthrt!

e Los geht's! Wer schafft es, den kompletten Weg zuriickzulegen, ohne dass der

Alarm losgeht?

s
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Leitend oder nicht — Zeigt dir jetzt das Licht!

Was du brauchst:

Flachbatterie 4,5 Volt, 3 Kabel mit Krokodilklemmen, elektrischer Summer oder

Gluhbirne, verschiedene Gegenstande (Wascheklammer, Alufolie, Schraube, Luftballon,

HolzspieB, Bauklotz, beschichteter Bauklotz, Legostein, Holzdiibel)

Detektivauftrag 1: Schaue dir die Abbildung genau an und baue
den Stromkreis mit einer Batterie, drei Kabeln und dem Summer

oder einer Glihbirne nach!

Detektivauftrag 2: Stelle eine Vermutung auf, welche der zur

Verfligung stehenden Gegenstande den Strom leiten. Kreuze es in
der Tabelle an! Uberpriife deine Vermutungen, indem du die Gegenstinde nacheinander

einzeln in den Stromkreis einbaust! Kreuze deine Beobachtungen an!

Gegenstand Material Meine Vermutung Meine Beobachtung

Leitet den Leitet nicht Leitet den Leitet nicht

Strom Strom

Bauklotz
Alufolie

Legostein

Luftballon

HolzspieB

Wascheklammer

beschichteter

Bauklotz

Schraube
Holzdubel

Erklarung: Folgende Materialien leiten den Strom:

Spezialauftrag fiir Schnelle:

Suche weitere Gegenstande im Klassenzimmer und Uberpriife, ob sie den elektrischen Strom leiten!
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

MINTerpol braucht dich — Rette Weihnachten!

Was du brauchst:

MINTerpol-Weltkarte, 3 Kabel mit Krokodilklemmen, mit Alufolie beklebte Baukl6tze, 4,5

Volt Flachbatterie, Drahtstiick, das Rentier mit der roten Nase

Spezialauftrag: In der Welt von MINTerpol ist Weihnachten in Gefahr! Schaffst du es,
mit Hilfe deiner Teammitglieder, den Berg an Weihnachtsgeschenken so anzuordnen,

dass die Nase des Rentieres wieder leuchtet?

Verbindet dazu die Flachbatterie mit dem Rentier und stellt jeweils eine Verbindung
vom Rentier und von der Batterie zu den markierten Stellen der Weltkarte her. Uberlegt
euch gemeinsam einen Plan, wie ihr vorgehen kdnntet, um die Nase zum Leuchten zu

bringen! Los geht’s!

Wenn ihr es geschafft habt, fertigt eine Zeichnung eurer Losung an!

4 N
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Ein unsichtbares Gas - Das kann was!

Was du brauchst:

Backpulver, Essig, Teelicht, Einmachglas, langer Holzstab, Feuerzeug, Plastikflasche,

Luftballon, 20ml Spritze, MINTerpol-Weltkarte als Unterlage, Teel6ffel

Detektivauftrag 1:

e Fille in das Glas ca. T cm hoch Wasser und flige mit der Spritze ungeféhr die
gleiche Menge Essig dazu. Setze das Teelicht vorsichtig ein.

e Entziinde das schwimmende Teelicht im Glas mit Hilfe des Holzstabs.

e Schitte zwei Teel6ffel Backpulver vorsichtig in den Essig und warte ein paar

Minuten.

Was kannst du beobachten?

Detektivauftrag 2:

e Fille eine Plastikflasche ungefahr 3 cm hoch mit Essig und gib eine Packung
Backpulver in das Innere eines Luftballons.
e Stiilpe den Luftballon tber die Offnung der Flasche und lass dann das

Backpulver im Inneren des Ballons in die Plastikflasche rieseln.

Zeichne, was du nach ein paar Minuten beobachten kannst!

Erklarung:
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. MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

In MINTerpol-City brennt es — Kannst du es loschen?

Was du brauchst:

Backpulver, Essig, Teelicht, Einmachglas, Deckel mit Loch, Schlauchstiick, Feuerzeug, 20 ml

Spritze, Splilmittel, Wasser

Spezialauftrag: Baue dir einen eigenen Schaumldscher um damit ein brennendes

Teelicht zu I6schen!

e Uberlege dir genau wie du vorgehen willst!
e Schreibe eine eigene Experimentier-Anleitung daftr!
e Fertige eine Zeichnung deines Experiments an!

e Wenn du deinen Plan der Lehrkraft gezeigt hast, darfst du loslegen!
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Losungen, Tipps, Tricks und Hintergrundwissen zu den

MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Experimenten

Eiszeit auf Bestellung - Eine frostige Uberraschung!

Beobachtung: Wenn das Wasser in der Spritze gefriert, wird der Kolben ein Stiick weiter aus der

Spritze herausgeschoben.

Erklarung: Wasser dehnt sich unter 0 °C beim Erstarren/Gefrieren zu Eis aus, deshalb schiebt es den

Kolben der Spritze deutlich heraus.

Zusatzinfo: Im Eis liegen die Wasserteilchen als starres ,Gerist” mit Hohlrdumen vor, deswegen
nehmen sie mehr Platz ein und haben eine geringere Dichte (,sind weniger dicht”). Eine Glasflasche

wirde aufgrund der Volumenzunahme beim Gefrieren zerplatzen!

Tipp: Wird der gefrorene Inhalt des Kolbens in ein Glas Wasser gegeben, schwimmt das Eis auf dem
Wasser wie ein Eisberg. Auch daran erkennen die Schiiler*innen, dass Eis eine geringere Dichte als

flissiges Wasser besitzt (,leichter ist”).

Wird das Wasser im Teel6ffel Giber 100 Grad erhitzt, verschwindet es nicht, sondern es verdampft.

Dabei wird es gasférmig und steigt nach oben. Trifft der Wasserdampf auf das kalte Glas, wird er

wieder flissig. Man sagt, das Wasser kondensiert. Die festen Eiswirfel im Glas schmelzen bei
Zimmertemperatur langsam, dabei werden sie fliissig. Ubrigens kann Wasser auch unter 100 Grad

langsam vom flissigen in den gasférmigen Zustand tGbergehen. Man sagt, es verdunstet.

Nach dem Duschen beschlagt der Spiegel im Badezimmer! Kondensieren
Wenn es aufgehort hat zu regnen, verschwinden die Pflitzen auf der StraBe wie von Verdunsten
Zauberhand!

Wird das Nudelwasser kochend auf dem Herd vergessen, ist der Topf irgendwann leer! Verdampfen
Der Schneemann wird immer kleiner wenn die Sonne scheint! Schmelzen

Trockenes Wasser — Eine spannende Angelegenheit!

Beobachtung: Der Zimt bildet eine geschlossene diinne Schicht auf dem Wasser. Taucht man den
Finger oder den Zettel ins Wasser, werden sie von der Zimtschicht umschlossen und bleiben

komplett trocken!

Erklarung: Wasser besteht aus sehr vielen kleinen Teilchen, die sich gegenseitig anziehen, es bildet

sich eine hauchdiinne, gespannte ,Wasserhaut”. Man spricht von der Oberflachenspannung des
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Wassers. Der ,wasserscheue” Zimt verstarkt diese Oberflachenspannung. Mit dem Finger wird die

MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

+Wasserhaut” im Experiment eingedriickt aber nicht zerrissen, deswegen taucht der Finger nicht ins

Wasser ein und bleibt komplett trocken.

Zusatzinfo: Auch der Wasserlaufer nutzt die Oberflachenspannung des Wassers, um sich auf

. Gewassern fortzubewegen.

i Beobachtung: Auf der Miinze bildet sich ein ,Wasserberg”.

iErkIérung: Die starke Oberflachenspannung des Wassers halt die

Wasseroberflache stets so klein wie moglich und damit kugelig.

Zusatzinfo: Aus diesem Grund sind Regentropfen in der Luft kugelformig!

Tipp: Wird das gleiche Experiment mit Seifenwasser oder Spilmittelldsung durchgefihrt, geht der
+Wasserberg” deutlich friiher kaputt, denn diese Substanzen setzen die Oberflaichenspannung des

i Wassers herab.

die Schicht mit dem hdchsten Zuckergehalt ist unten, das Wasser ohne
| Zucker bildet die oberste Schicht im Glas!

Erklarung: Durch den unterschiedlichen Zuckergehalt haben die L6sungen

TP

unterschiedliche Dichten. Die Losung mit der geringsten Dichte (ohne

Zucker) schwimmt z.B. oben, sie ist ,am leichtesten”!

__________________________________________________________________________________________________________________________

das Wasser farbt sich mit der Lebensmittelfarbe. Nach der Zugabe der Brausetablette
| steigen ,Wasserblasen” durch die Olschicht nach oben und fallen wieder zum Grund

: zuriick (,Lavalampe”)

Erklarung: Nicht alle Flussigkeiten sind miteinander mischbar. Der Grundsatz ,Gleiches

I6st sich in Gleichem” besagt, dass sich nur ahnliche Flissigkeiten miteinander mischen

 lassen. Ol und Wasser sind chemisch sehr unterschiedlich und nicht mischbar, Lebensmittelfarbe ist !
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dementsprechend ,wasserdhnlich”. Ol hat eine geringere Dichte als Wasser (,ist leichter”) und

MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

schwimmt auf dem Wasser. Nach Zugabe der Brausetablette bilden sich Kohlenstoffdioxidblasen.
Diese steigen nach oben, schlieBen kleine Wassertropfen ein und beférdern sie durch die Olschicht
an die Oberflache. Dort zerplatzen die Kohlenstoffdioxidblasen und das Gas entweicht an die Luft,
wahrend die Wassertropfen wieder zuriick auf den Grund fallen und von weiteren Gasblasen erneut

nach oben transportiert werden kénnen.

Erklarung: Das Wasser steigt im Docht hoch und wandert im Filterpapier. Dabei transportiert es die
unterschiedlichen Bestandteile der Farbe des Filzstifts mit, denn diese haben sich »”
im Wasser gelost. Die endgiltige Farbe des Stiftes ist ein Gemisch aus |
verschiedenen Farben, die sich auch unterschiedlich gut in Wasser 16sen. Farbstoffe, L ‘

die sich gut in Wasser 16sen, wandern schneller als andere Farbstoffe, die sich

weniger gut l6sen. Die Farbe wird so in ihre einzelnen Bestandteile zerlegt!

Beobachtung: Nach Zugabe der Brausetablette und des Essigs wird der urspriinglich violette

Blaukrautsaft rotlich bis pink. Durch Backpulver und Seife verfarbt er sich griin-blau.

Erklarung: Beim Kochen des Blaukrauts tritt ein Farbstoff aus, der seine Farbe wechseln kann, es ist
ein sogenannter Indikator. Mit Laugen (z. B. Seifenlauge etc.) verfarbt er sich blau-griin, mit sauren

Lésungen (z.B. Zitronensaft, Essig etc.) wird der Farbstoff rot.

Tipp: Falls der Stromkreis geschlossen ist und die Lampe trotzdem nicht leuchtet, sollten

unterschiedliche Stellen der Lampe (Gewinde=Sockelkontakt und

FuBkontakt unten) bzw. unterschiedliche Stellen der Fassung berihrt

werden. Ertdnt der Summer nicht, sollte die Polung getauscht werden.
Dazu wird die Krokodilklemme, die vorher am roten Kabel des Summers
war, mit dem schwarzen Kabel des Summers und umgekehrt

verbunden.

_______________________________________________________________________________________

Erklarung: Der Stromkreis des ,HeiBen Drahts” wird geschlossen,
indem der Stab den Parcours berlihrt, wobei ein Alarmton ertont. (]
Also mussen Batterie, Summer und ein Ende des Parcours

zusammengeschlossen werden. (siehe Skizze!)
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Leitend oder nicht — Zeigt dir jetzt das Licht!

__________________________________________________________________________________________________________________________

+ Erklarung: Es gibt Stoffe, die den elektrischen Strom leiten, dann leuchtet im Versuch die Lampe !
(bzw. ertont der Summer). Metalle sind Leiter (hier Alufolie, Eisenschraube, beschichteter Bauklotz
wenn er am Metall beriihrt wird). Holz und Plastik leiten den elektrischen Strom dagegen nicht
(,Nichtleiter").

Erklarung: Der Stromkreis wird geschlossen, indem
die leitenden Seiten der Bauklotze lickenlos

aneinandergereiht werden (siehe Skizze rechts).

Beobachtung: Es bildet sich Schaum. Blasen steigen

aus dem Essig auf. Das Teelicht erlischt. =

Erklarung: Dieses Gas ist Kohlenstoffdioxid. Es ist
. schwerer als Luft, nicht brennbar und sammelt sich im Glas, verdrangt dadurch Luft und damit den '
Sauerstoff im Glas. Das fihrt dazu, dass die Flamme erlischt. Neben einem Brennstoff und der

i benotigten Zindtemperatur ist Sauerstoff Voraussetzung fir einen Brand.

| Beobachtung: Es ,blubbert” und zischt in der Flasche. Nach einiger Zeit blaht sich der Luftballon

auf.

Erklarung: Bei der Reaktion von Essig mit Backpulver entsteht das Gas
Kohlenstoffdioxid. Dieses braucht sehr viel Platz, entweicht aus der Flasche in den
Luftballon und fillt ihn.

Versuchsdurchfiihrung: Die Schiiler geben Wasser und ein paar Tropfen Spulmittel in das Glas.
Bevor das Glas verschlossen wird, geben sie Backpulver und Essig dazu und verschlieBen das GefaB
mit dem durchldcherten Deckel, in den sie zuvor das Schlauchstlick gesteckt haben. Der Schaum

spritzt aus dem Schlauch!
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MINTerpol-Naturwissenschaftlichen Geheimnissen auf der Spur!

Wir - die Schilerinnen und Schiler des P-Seminars Chemie des Johann-Michael-Fischer-
Gymnasiums Burglengenfeld - haben fir euch im Rahmen eines LdE-Projektes spannende und
faszinierende Versuche entwickelt, die ihr sowohl in der Schule als auch im heimischen Kiichenlabor
selbststdndig ausprobieren konnt! Geht im Namen von MINTerpol naturwissenschaftlichen
Geheimnissen auf die Spur, 10st spannende Detektivauftrage und habt dabei viel SpaB mit unseren

Experimenten!

Lernen durch Engagement (LdE; Service-Learning) ist eine Lehr- und Lernform, die
gesellschaftliches Engagement von Schiiler*innen mit fachlichem Lernen verbindet.

Das heif3t: Kinder und Jugendliche setzen sich fiir das Gemeinwohl ein — im sozialen, 6kologischen,
kulturellen oder politischen Bereich. Sie tun etwas fir andere und machen sich fir eine offene und
demokratische Gesellschaft stark (Service). Sie engagieren sich aber nicht losgel6st von oder
zusatzlich zur Schule, sondern als Teil des Unterrichts. Das Engagement der Schiler*innen wird
gemeinsam geplant, reflektiert und mit Inhalten der Bildungs- und Lehrpléne verknipft (Learning).
Auf diese Weise verandert LdE Unterricht und Lernkultur und starkt Demokratie und
Zivilgesellschaft. Denn Kinder und Jugendliche sammeln Erfahrungen mit birgerschaftlichem
Engagement und erwerben dabei demokratische und soziale Kompetenzen. Zugleich wenden sie

ihr Wissen praktisch an und erleben unmittelbar die Relevanz von schulischem Lernen.
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